
Pohled teorie her

• Pro jednoduchost uvažme, že CB může zvolit jen dvě možné mı́ry inflace, a že

veřejnost jednu z těchto dvou možnost́ı očekává. Výsledek, který odvod́ıme, lze

zobecnit na možnost libovolné volby.

• Inflace, a tedy i inflačńı, očekáváńı nabývaj́ı hodnot z množiny {0, π1}. Jsou tedy

čtyři možné kombinace skutečné a očekávané inflace, které mohou nastat. Užitek

z každé situace pro vládu a pro agenty popisuje následuj́ıćı tabulka.

Agenti CB

π = 0 π = π1

πe = 0 Up = 0, UCB = 0 Up = −1, UCB = 1

πe = π1 Up = −1, UCB = −1 Up = 0, UCB = −0.5

• Jedná se vlastně o bimaticovou hru.

• V každém kole domácnosti voĺı řádek a CB sloupec, dosáhnou při tom užitku

zapsaného v jejich matici v př́ıslušném řádku a sloupci.

• Nyńı nalezneme rovnovážnou situaci naš́ı hry, která je vlastně modelem nekoop-

erativńıho vedeńı MP, tj. př́ıpad diskrece s pomoćı matic P a CB.

P =


 0 −1

−1 0


 CB =


 0 1

−1 −0.5




• Očekává-li domácnost nulovou inflaci (voĺı 1. řádek), je pro CB nejvýhodněǰśı

přivodit inflaci π = π1 (modře), tj. 2. sloupec.

• Očekává-li domácnost inflaci π1 (voĺı 2. řádek), je pro CB nejvýhodněǰśı přivodit

inflaci π = π1 (červeně), tj. 2 sloupec.

• Pokud CB nastav́ı nulovou inflaci (voĺı 1. sloupec), je pro agenty nejlepš́ı očekávat

nulovou inflaci (fialově) – tj. 1. řádek, ale nejdená se o rovnovážný bod, tj. neńı

to tzv. bod Nashovy rovnováhy, protože pro CB by pak bylo optimálńı nastaveńı

nenulové inflace.



• Pokud CB nastav́ı inflaci π1 (voĺı 2. sloupec), je pro agenty nejlepš́ı očekávat

inflaci π1 (zeleně), tj. voĺı 2 řádek. Protože nejlepš́ı reakce CB na tuto situaci

je nastavit inflaci na π1, jedná se o jedinou rovnovážnou situaci, kdy docháźı ke

zbytečnému vzniku nenulové mı́ry inflace, protože se CB a agenti neumı́ domluvit.

Pokud by se domluvit mohli a hráli by π = πe = 0, byli by na tom lépe.


